Bike Trials Finland ry

Kilpailusäännöt 2005

Laadittu UCI:n (Kansainvälinen pyöräliitto) ja NATS:in (Pohjois-Amerikan trialsarja) sääntöjä mukaillen.

1. Yleistä

1.1.
Trial-kilpailuja pidetään ulkona maastossa, jolloin luontoympäristöä on kunnioitettava, tai sisätiloissa (hallikilpailut).

1.2.
Kilpailun järjestäjä on vastuussa alueen käyttöä koskevien lupien tai muiden vastaavien hankinnasta, mikäli sellaisia tarvitaan.

2. Kilpailutyypit

2.1.
Suomessa järjestetään 3 - 6 SM-osakilpailua vuodessa. Osakilpailuista muodostuu kokonaiskilpailu Suomen mestaruudesta. Näissä kilpailuissa yksittäiset kuljettajat kilpailevat keskenään. Lisäksi voidaan järjestää vapaamuotoisia harjoituskilpailuja ja muita tapahtumia.

2.2.
Kilpailuissa eri pyörätyypit kilpailevat keskenään samoissa luokissa.

2.3.
Kilpailut jakautuvat luokkiin tason ja iän mukaan. Näistä tarkemmin kohdassa 4.1.

3. Kilpailusäännöt

3.1.
Lajin määritelmä.

3.1.1.
Trial-kilpailu tarkoittaa pyöräkilpailua, jossa tuomaroiduista jaksoista muodostuva rata täytyy ajaa läpi mahdollisimman virheettömästi (mahdollisimman vähän virhepisteitä keräten). Kilpailun kokonaiskesto asetetaan siten, että se riittää kaikkien jaksojen ajamiseen.

3.2.
Jaksot

3.2.1.
Kilpailun järjestäjä laatii sopivan määrän jaksoja kullekin luokalle.

3.2.2.
Jaksojen vähimmäismäärä kullekin luokalle:

Elite:
16 jaksoa

A:
16 jaksoa

B:
16 jaksoa 

alle 14v
14 jaksoa

alle 12v
14 jaksoa

alle 10v
14 jaksoa

alle 8v
14 jaksoa

Jokaisessa luokassa saa olla korkeintaan kaksi keinotekoista jaksoa (lukuunottamatta hallikilpailuja). Jakso katsotaan keinotekoiseksi, jos kaikki käytetyt materiaalit ovat keinotekoisia. Sekä luonnollisia että keinotekoisia elementtejä sisältäviä jaksoja ei pidetä keinotekoisina.

3.2.3.
Jaksot ovat vaikeita kokonaisuuksia. Jokaiseen jaksoon on kuuluttava korkeintaan kolme varsinaista vaikeaa kohtaa (estettä), jotka voivat olla joko keinotekoisia tai luonnollisia, esim. kiviä, vettä, portaita, kaltevia pintoja, puunrunkoja, kallioita, juurakkoja, kaivonrenkaita, putkia jne.

3.2.4.
Jaksojen pituudeksi suositellaan noin 20 metriä ja leveydeksi vähintään yksi metri (ohjaustangon korkeudella). 

3.2.5.
Jaksojen reunat merkitään nauhoilla.

3.2.6.
Jokaisella jaksolla on oltava aloitus- ja lopetusportti, jotka on merkitty lähtö- ja maalilinjalla. Aloitusportissa on oltava maininta jaksosta (esimerkiksi A1).

3.2.7.
Jokaiseen jaksoon täytyy kuulua ennen lähtölinjaa sijaitseva lähtöalue, jolla on yksi kilpailija kerrallaan. 

3.2.8.
Maalilinjan täytyy olla vähintään kolme metriä viimeisen esteen jälkeen, jotta virhepisteitä koskevat erimielisyydet voidaan välttää.

3.2.9.
Jaksolle sisään meneminen ja siltä poistuminen määrittyy pyörän etuakselin mukaan.

3.2.10.
Virallisille jaksoille ei saa mennä pyörän kanssa ennen kilpailun alkua.

3.2.11.
Yhden jakson maksimiaika on 2 minuuttia, joskin tuomaristo voi muuttaa aikaa jakson vaikeuden niin vaatiessa. 

3.2.12.
Jaksoja rakennettaessa ja esteitä valittaessa olisi syytä noudattaa seuraavia luokkakohtaisia maksimikorkeuksia: 

· Elite: Ei rajoituksia. Kuitenkaan selvästi vaarallisia jaksoja ei saa rakentaa. Esimerkiksi epäonnistuminen gapissä ei saa johtaa terävään louhikkoon putoamiseen, jossa ruhjeita pahemmat vammat ovat mahdollisia.

· A-luokka: Dropit ja gapit korkeintaa 180 cm. Mikäli dropit ja gapit ovat 120 cm:ä suuremmat, on lähtö- ja alastulopaikkojen oltava tasaiset.

· B-luokka: Dropit ja gapit korkeintaa 90 cm. Mikäli dropit ja gapit ovat 45 cm:ä suuremmat, on hyppy oltava mahdollista suorittaa sivuhypyllä ja lähtö- ja alastulopaikkojen oltava tasaiset. Liukas alusta on kielletty yli 45 cm:n korkeudella.

· Alle 14 v.: Dropit ja gapit korkeintaa 45 cm ja takapyörähypyt eivät saa olla välttämättömiä.

· Alle 12 v.: Dropit ja gapit korkeintaa 30 cm ja takapyörähypyt eivät saa olla välttämättömiä.

· Alle 8- ja 10 v.: Dropit ja gapit korkeintaa 20 cm ja takapyörähypyt eivät saa olla välttämättömiä.

3.2.13.
Jaksojen on sijaittava enimmillään kahden kilometrin mittaisella radalla, jota osallistujien on helppo seurata.

3.2.14.
Lähdössä ja maalissa on tarvittaessa oltava radan kartta, josta ajajat näkevät jaksojen sijaintipaikat.

3.2.15.
Kilpailun järjestäjä päättää, pitääkö jaksot ajaa numerojärjestyksessä vai ajajan itse valitsemassa järjestyksessä.

3.2.16.
Jaksoja voidaan muokata kahden kierroksen välissä, mutta vain tuomariston suostumuksella.

3.3.
Kilpailun aloittamista ja ajamista koskevia sääntöjä.

3.3.1.
Ennen kilpailun alkua järjestetään kokous kaikille kilpailijoille. Kokouksessa kilpailijoille annetaan kaikki kilpailun ajamista koskeva informaatio, kuten lähdön tapa ja aika, jaksojen määrä ja järjestys, kierrosten määrä, kilpailun kokonaiskesto jne. Osallistuminen kokoukseen on kilpailijoille pakollinen. Kokous voidaan korvata informaation jakamisella tai esillepanolla.

3.3.2.
Jaksoille saa mennä ja niitä saa käydä läpi jalkaisin.

3.3.3.
Jaksotuomarin antamat virhepisteet merkitään kullekin kilpailijalle lähdössä annettuun jaksokorttiin. Lisäksi virhepisteet kirjataan tarkistuslistaan, jota jokaisesta jaksosta pidetään. Jos jaksokortin ja tarkistuslistan ilmoittamat pisteet eroavat, tuomaristo tekee ratkaisun.

3.3.4.
Jaksot merkitään nuolilla, joiden väri vastaa kutakin luokkaa (esim. keltaiset nuolet Elitelle, punaiset A:lle jne.). Nuolet voivat olla kierrettäviä tai kahdella nuolella voidaan merkitä portti, jonka läpi on ajettava.

3.3.5.
Kilpailija ei saa mennä muista kuin oman luokkansa porteista. Portit merkitään kahdella samanvärisellä nuolella, jotka osoittavat portin oikean ja vasemman reunan. Muuten kilpailijan on kierrettävä vain oman luokkansa nuolet.
3.3.6.
Kilpailun keskeyttävän kilpailijan täytyy palauttaa jaksokorttinsa tulospisteeseen. 

3.4.
Kilpailun kesto ja ajanotto.

3.4.1.
Kilpailun järjestäjä ja tuomaristo päättävät kilpailun keston. Sen täytyy olla sellainen, että kilpailijat ehtivät ajaa kaikki jaksot annetussa ajassa. 

3.4.2.
Ylittämisaika on 30 minuuttia. Tuomaristo voi pidentää sitä, jos yli kymmenen ajajaa täytyisi muuten hylätä.

3.4.3.
Aika otetaan lähdössä ja maalissa. Kokonaiskilpailun kesto kunkin ajajan kohdalla lasketaan jaksokorttiin merkitystä lähtö- ja maaliintuloajasta. 

3.5.
Pyörän korjaaminen.

3.5.1.
Pyörää saa korjata kilpailun aikana, kunhan se ei tapahdu jaksoilla tai muuten toisia kilpailijoita haittaavalla tavalla.

3.6.
Ulkoinen apu.

3.6.1.
Jos katsoja, toinen kilpailija tai joku muu auttaa kilpailijaa seuraavilla tavoilla, kilpailija saa kymmenen virhepistettä:

· Jonottaminen kilpailijan puolesta jakson alussa.

· Tuomarin kritisoiminen.

· Jaksolle meneminen. Ajajan turvallisuuden takaaminen on kuitenkin sallittua, kunhan se ei vaikuta hänen suoritukseensa.

· Ajajan neuvominen (pyörän aseman suhteen). Sukulaiset, kannattajat tai toiset kilpailijat eivät saa missään tapauksessa sekaantua kilpailuun.

3.7.
Virhepisteet.

3.7.1.
Ajajat saavat virhepisteitä seuraavista jaksoilla tehdyistä asioista.

3.7.2.
Kaikenlainen tasapainon palauttamiseen tähtäävä tuenotto joko maasta tai esteestä, tapahtui se sitten ajajan ruumiinosalla tai pyöränosalla, antaa virhepisteen tai -pisteitä seuraavissa kohdissa esiteltyjen sääntöjen mukaan. Hipaisu pyörän liikkuessa on sallittu. Paikallaan seisominen on sallittu.

3.7.3.
Kaksi yhtäaikaista kosketusta (5 virhepistettä). Poikkeus polkimen ja bashringin/pohjapanssarin yhtäaikainen kosketus, ks. 3.7.6. Esimerkkejä kahdesta yhtäaikaisesta kosketuksesta:



- molemmat jalat maassa



- ohjaustangon nojaaminen puuhun ja jalan maahan laittaminen 



- jalan laittaminen maahan tai esteelle samalla kun poljin ja/tai 
bashring/pohjapanssari on maalla tai esteellä. 

3.7.4.
Yksi jalkateräkosketus maahan tai esteeseen (1 virhepiste). Jalan ollessa maassa on sitä lupa kääntää joko päkiän tai kantapään varassa paikallaan, mutta ei luistattaa. Ks. 3.7.5.

3.7.5.
Yksi jalkateräkosketus maahan tai esteeseen jalkaa luistattaen (3 virhepistettä).

3.7.6.
Polkimen ja/tai bashringin/pohjapanssarin asettaminen maalle tai esteelle (1 piste). Niin kauan kuin pyörä ei liiku eteenpäin, polkimen ja/tai bashringin/pohjapanssarin maalla tai esteellä pitäminen lasketaan yhdeksi kosketukseksi. Sen jälkeen kun pyörä on liikkunut eteenpäin tilanteesta, jossa se polkimen ja/tai bashringin/pohjapanssarin varassa oli, tulee niiden asettamisesta maalle tai esteelle uusi virhepiste.

3.7.7.
Tuen ottaminen ohjaustangon päällä (1 virhepiste).

3.7.8.
Jaksokohtaisen maksimiajan ylittäminen 1 piste per 15 sekuntia.

3.7.9.
Jakson rajoja merkitsevien nauhojen ja nuolien yli tai ali ajaminen, nostaminen tai paikoiltaan repiminen (5 pistettä). Renkaiden akselit sekä pyörän pituusakseli muodostavat mittapisteet.

3.7.10.
Jonkin toisen luokan portista ajaminen (5 pistettä).

3.7.11.
Kädellä pyörästä kiinnipitäminen muualta kuin ohjaustangosta, kun pyörää liikutetaan muuten kuin ajamalla (5 pistettä). Esimerkkinä esteen päälle nostaminen toisen jalan ottaessa tukea maasta.

3.7.12
Eturengas lähtöportin ulkopuolella sen jälkeen, kun lähtöportti on ylitetty (5 pistettä).

3.7.13.
Molemmat jalkaterät pyörän pituusakselin samalla puolella, kun toinen jalka on maassa (5 pistettä). 

3.7.14.
Kaatuminen, muun vartalon osan kuin jalkaterän kosketus maahan tai esteeseen (5 pistettä). 

3.7.15.
Kun virhepisteiden määrä on täynnä (5 pistettä), ajaja saa ajaa jaksoa eteenpäin jakson maksimiajan verran, mutta ei saa jäädä harjoittelemaan tiettyä kohtaa. Maksimiajan täytyttyä ajajan täytyy poistua jaksolta.

3.7.16.
Ajaja ei saa merkityttää itselleen viittä virhepistettä jaksolla käymättä. Jaksolla käymiseksi riittää tuomarin luona käyminen ja kortin leimaaminen.

3.7.17.
Myöhästyminen lähdöstä (1 piste per minuutti, mikäli lähtö on minuutin välein). Mahdollisessa yhteislähdössä ei lasketa myöhästymistä vaan jokaisen kilpailijan lähtöajaksi tulee yhteislähdön aika.
3.7.18.
Muiden apuun nojautuminen (10 pistettä).

3.7.19.
Jaksokortin hukkaaminen tai jakson väliinjättäminen (10 pistettä).

3.7.20.
Epäurheilijamainen käytös (10 pistettä).

3.7.21.
Radalta poistuminen tai sen oikaiseminen (hylkääminen).

3.7.22.
Kilpailun keskenjättäminen (hylkääminen).

3.7.23.
Jakson muuttaminen (hylkääminen).

3.7.24.
Kilpailun kokonaisajan ylitys (1 virhepiste per ylitetty minuutti ).

3.7.25.
Jos ajaja ylittää ylittämisajan (hylkääminen).

3.7.26.
Kypärän käyttöä koskevan säännön noudattamatta jättäminen (10 pistettä).

3.7.27.
Numerokylttiä ja/tai vartalonnumeroa koskevan säännön noudattamatta jättäminen (10 pistettä).

3.8.
Kilpailijoiden järjestys ja lopputulokset.

3.8.1.
Jokaisen kierroksen jälkeen ajajan keräämät virhepisteet laitetaan lähdössä sijaitsevaan tauluun. Vähiten virhepisteitä kerännyt ajaja on oman luokkansa voittaja.

3.8.2.
Muut paikat järjestyksessä lasketaan käänteisesti virhepisteiden mukaan. 

3.8.3.
Jos kahden kilpailijan pistemäärä on sama, heidän välisensä ero ratkaistaan ”nollilla” (ilman virhepisteitä) ajettujen jaksojen määrällä. 

3.8.4.
Mikäli tämäkin johtaa tasatilanteeseen, lasketaan yhdellä virheellä ajetut jaksot, sitten kahdella jne. 

3.8.5.
Mikäli eroa ei tälläkään tavalla saada selville, voidaan järjestää ylimääräinen yhden jakson lisäkilpailu, joka ratkaisee ajajien sijoituksen.

3.9.
SM-kokonaiskilpailun pisteet.

3.9.1.
SM-kokonaiskilpailu muodostuu osakilpailuista ja niiden sijoitusten mukaisista pisteistä. Kokonaiskilpailun pisteet lasketaan siten, että jos osakilpailuja on neljä, otetaan huomioon kunkin kuljettajan kolme parasta sijoitusta, jos osakilpailuja on viisi, neljä parasta jne.

3.9.2.
Osakilpailujen sijoituksista annetaan SM-pisteitä seuraavasti jokaisessa luokassa erikseen:

1. sija
15 pistettä

2. sija
12 pistettä

3. sija
10 pistettä

4. sija
8 pistettä

5. sija
6 pistettä

6. sija
5 pistettä

7. sija
4 pistettä

8. sija
3 pistettä

9. sija
2 pistettä

10. sija
1 piste

Esimerkkitapaus: Jos kuljettajan sijoitukset kauden neljässä osakilpailussa ovat 1., 3., 2. ja 7., huonoin sijoitus jätetään huomiotta ja hän saa pisteet kolmesta parhaasta sijoituksestaan, eli hänen kauden kokonaispisteensä ovat 15+10+12 = 37.

3.9.3.
SM-sarjan tasatilanteessa kilpailijoiden yhteisissä kisoissa (ts. ne osakilpailut, joissa tasapisteissä olevat kilpailijat ovat kaikki olleet mukana) saamat yhteenlasketut virhepisteet ratkaisevat sijoituksen.

3.10.
Protestit

3.10.1.
Mahdolliset protestit on esitettävä kilpailun tuomarille heti kilpailun päättymisen jälkeen. Protesti käsitellään välittömästi kilpailupaikalla. 

4. Ikä- ja kilpailuluokat

4.1.
SM-osakilpailuissa ajetaan seuraavissa luokissa:

Alle 8v

Valkoiset nuolet

Alle 10v

Valkoiset nuolet

Alle 12v

Oranssit nuolet

Alle 14v

Siniset nuolet

B (ei ikärajaa)
Vaaleanpunaiset nuolet

A (ei ikärajaa)
Punaiset nuolet

Elite (ei ikärajaa)
Keltaiset nuolet

4.2.
Kussakin luokassa kilpaillaan oman luokan Suomen mestaruudesta. Varsinainen Suomen mestari on kuitenkin Elite-luokan voittaja. Muut kuin Suomen kansalaiset saavat osallistua SM-sarjan kilpailuihin. He saavat kilpailusijoituksen mukaiset SM-pisteet, mutta kunkin luokan SM-sijoitukset ratkaistaan suomalaisten kesken.

5. Pyörä ja varusteet

5.1.
Pyörän tulee olla ketjuvetoinen, lihasvoimalla kulkeva polkupyörä, joka täyttää seuraavissa kohdissa olevat vaatimukset.

5.2.
Pyörässä täytyy olla taka- ja etujarru.

5.3.
Varvaskoukut, lukkopolkimet tai muut vastaavat eivät ole sallittuja.

5.4.
Pyörässä ei saa olla teräviä kulmia, jotka voivat aiheuttaa luokkaantumisia.

5.5.
Rungossa, ohjaustangossa ja haarukassa ei saa olla selvästi havaittavia halkeamia tai murtumia.

5.6.
Renkaisiin ei saa laittaa ketjuja, köysiä tai muita vastaavia.

5.7.
Ajajien on käytettävä kypärää koko kilpailun ajan, sekä jaksoja että siirtymiä ajettaessa ja myös harjoittelun aikana.

5.8.
Vaatteiden on oltava sopivat ja kenkien jämäkät ja ehjät.

5.9.
Ajohansikkaiden käyttö on suositeltavaa. 

6. Ajajien numerot

6.1.
Ajajan numero ilmaistaan joko pyörään kiinnitettävällä numerokyltillä tai ylävartaloon tulevalla numerolla.

6.2.
Numerokyltin tai ylävartaloon tulevan numeron on osoitettava ajajan numero ja luokka. 

6.3.
Numerokylttiä käytettäessä se on asettava siten, että se on edestäpäin parhaiten luettavissa. 

6.4.
Kilpailun aikana numerokylttia tai ylävartaloon tulevaa numeroa ei saa poistaa eikä muuttaa.

7. Kilpailun henkilökunta

7.1. Kilpailuorganisaatiosta tulee olla nimettyinä ainakin seuraavat henkilöt:


- Kilpailuvastaava (lupa ym. asiat)


- Jaksomestari (vastaa jaksojen sääntöjenmukaisuudesta)


- Päätuomari (ratkaisee mahdolliset epäselvät tilanteet)


- Jaksotuomarit (ajajan suorituksen tuomarointi ja virhepisteiden antaminen sekä 
lisäksi jaksojen siivoamisesta vastaaminen kilpailun päätyttyä)


- Tulosten laskijat (mielellään vähintään kaksi henkilöä)


- Kilpailuun kirjoittautumisten vastaanottajat ja numerokylttien jakajat

7.2. Päätuomari, jaksomestari ja kisavastaava voivat olla yksi ja sama henkilö.

7.3. Jaksotuomareita on oltava vähintään yksi kutakin jaksoa kohti. 

7.4. Tuplajaksolla voi tuomaroida yksi jaksotuomari.

